
关于举办第十一届中国（国际）传感器创新创业大

赛——力触觉技术及应用专题赛事的通知

一、竞赛设立背景与目标

（一）大赛背景

由中国仪器仪表学会力触觉感知与交互专业委员会主办的中国触觉大会（原“中国力

触觉技术及应用会议”）已成功举办五届，在推动力触觉领域学术交流与产业融合方面取

得显著成效。未来力触觉技术将在智能制造、医疗康复、智慧农业、元宇宙交互等领域持

续释放潜力，推动千行百业智能化发展。2027 年，第六届中国触觉大会将于 4 月 23 日—

25 日在江苏镇江召开。本次大会召开期间将举办“第十一届中国（国际）传感器创新创业

大赛——力触觉技术及应用专题赛事”决赛。

（二）核心定位

本次大赛面向全国触觉感知技术研究机构（含企业、研究所等）及高等院校在校学生，

旨在挖掘人工智能在力触觉感知相关领域的创新应用与优秀解决方案，聚焦行业热点和前

沿技术，鼓励参赛者以技术创新为核心，探索人工智能与力触觉感知/反馈的深度融合新模

式、新场景，通过研发原型或实物系统，展示力触觉相关技术的创新成果，为解决行业痛

点提供突破性思路。

（三）大赛主题

触启万物，交叉共融

（四）核心目标

促进跨学科合作与技术成果转化；推动产业前沿技术与教育研发深度融合；培育新兴

技术领域青年人才梯队。

二、组织机构

主办单位：

中国仪器仪表学会



教育部高等学校仪器类专业教学指导委员会

承办单位：

中国仪器仪表学会力触觉感知与交互专业委员会

江苏大学

协办单位：

深圳技术大学、香港理工大学、沈阳音乐学院、中国计算机学会人机交互专业委员会、

中国生物医学工程学会康复工程分会、中国农学会智慧农业分会、江苏省生物医学工程学

会、江苏省机械工程学会摩擦学分会、江苏省医学会检验学分会、江苏省人工智能学会机

器人专委会、镇江市机械工程学会

支持单位：灵心巧手（北京）科技股份有限公司、蓝点触控（北京）科技有限公司、

浙江灵巧智能科技有限公司、深圳普瑞赛思检测科技股份有限公司（序力智能）、安徽弦

引未来科技有限公司、上海昕触信息科技有限公司、北京联博智业科技有限公司

三、参赛要求

（一）参赛对象与组队

面向企业、研究所工程技术人员以及高等院校在校学生，以个人或团队形式报名参赛。

每支参赛队伍人员上限 6 人；其中，高校队伍学生上限 4 人，指导教师上限 2 人。所有到

场参赛人员须同步注册“第六届中国触觉大会”。

（二）参赛方式

院校组（含中高职及研究所）：可选择基于组委会提供的指定硬件平台提交原创方案

以参与初赛；亦可使用自研或开源硬件平台参赛。初赛获胜的院校团队（使用组委会硬件

者）将获得硬件和软件开发工具包，且需在决赛比赛结束后归还获得的硬件平台。

企业组（含个人及企业）：请自行准备参赛所需硬件平台，围绕力触觉传感/反馈技术

相关方向提交产品设计方案或应用方案。

初赛结果公布后，院校组所有参赛成员须在规定时间内签署项目官网提供的参与队伍

协议。大赛组委会拥有最终解释权，并可根据赛事需要适时调整大赛内容与规则。



四、赛道设置

本届大赛围绕力触觉传感/反馈技术，设置三个赛道，分别为特色赛道、主赛道与专项

赛道。特色赛道以机器人古筝演奏挑战赛方式，将传统民族乐器演奏与机器人灵巧操作技

术深度融合；主赛道从具身智能、力传感器、触觉灵巧手、虚拟现实力触觉等方面，结合

具体应用场景，从力触觉角度解决场景痛点；专项赛道以医工交叉、农工交叉方式，聚焦

医疗康复和智慧农业，为人民生命健康和农业发展赋能。

赛道详细设置，见附件赛道说明。

五、赛制设计

本届大赛包含初赛和决赛两个阶段，并按照企业组和院校组划分为两个组别。各组别

内按选题方向统一评审、分别排名。

（一）参赛报名

参赛队伍必须按规定统一时间提交报名申请参加大赛。报名截止时间：2026 年 10 月

25 日 18:00。

（二）初赛

企业组（含个人及企业）：围绕力触觉传感/反馈技术的大赛赛道六大方向选题，

提交力触觉技术相关的产品设计方案或应用方案。范围应包括产品的设计及应用场景

说明，解决应用难点或开拓新应用领域。企业组以文本形式提交初赛申报表（2026 年

10 月 25 日截止）。进入决赛作品须有实物展示，作品必须有详细、完整的技术说明，

以保证技术的先进性、科学性。

院校组（含中高职及研究所）：院校组的参赛队伍可选择从提供的硬件平台中选

取一套进行开发并实现参赛提案；围绕着触觉传感/反馈技术的大赛赛道六大方向选题。

每支队伍只可选择一套硬件平台。各队须基于组委会提供的硬件平台按照报名表格式

提交原创方案以参与初赛（2026 年 10 月 25 日截止），初赛获胜团队将获得所选择

的硬件和软件开发工具包，需按赛程时间安排完成应用程序的开发与测试，最终在第

六届中国触觉大会上参加决赛。

院校组参赛队伍可选择以下两种参赛方式之一：

方式 A（平台赛道）：从组委会提供的硬件平台中选取一套进行开发，围绕六大方向

及特色项目选题，基于组委会提供的硬件平台按照报名表格式提交原创方案。



方式 B（开放赛道）：使用自研、开源或国产硬件平台参赛，围绕六大方向及特色项

目任一方向选题提交原创方案。组委会将提供开源数据集及仿真环境链接，以支持自研硬

件团队的开发。本方式需提交硬件说明及 BOM 清单。

企业组与院校组的初赛提案均需包含以下信息：（具体以报名表为准）

1.试图解决的问题、相关背景及其重要性；

2.解决方案/技术的创新性；

3.研发挑战及技术路线；

4.实施的可行性。

（三）决赛（详细规则等待决赛通知）

所有初赛获胜队伍将在第六届中国触觉大会现场参加决赛。所有进入决赛的参赛团队

至少有一名成员全程参与大会展示环节。

参赛团队需在决赛前提交一个不长于 5 分钟的展示视频，清晰地介绍参赛作品的背景

意义、创新性、潜在应用、关键技术挑战，并包含作品演示片段。所提交的展示视频将作

为决赛评审专家的评分参考依据，并于整个会议期间在会场专属屏幕上循环播放展示。

决赛阶段评审团（专家及观众）将现场体验演示系统并进行打分与投票。组委会在决

赛期间仅提供固定面积的展台，其他演示所用设备由参赛团队自行准备。

大赛按企业组和院校组两个组别分别评选主奖项，并按专项赛道方向分别评选交叉领

域特色奖项，同时设立特色赛道专项奖

六、奖项设置

。

（一）企业组主奖项

特等奖、一等奖、二等奖、三等奖

（二）院校组主奖项

特等奖、一等奖、二等奖、三等奖
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